
1999/2/7 Ver1.00 CAMEL

0080-006

方向＼種類 正  面 右側面 左側面 背  面
同方向同箇所
同方向異箇所
異方向同箇所
異方向異箇所

胴     体 コク インテ メイン サブ 腹部 胴体
正     面 １３ ２４ ２６ ３２ ４６ ６６
右 側 面 １２ ２１ ４３ ４６ ５６ ６６
左 側 面 １２ ２１ ４３ ４６ ５６ ６６
背     面 － － ３４ ３６ ４５ ６６
装     甲 ５ ２ ３ ３ ４ ５
Ｄ  Ｃ  Ｐ ８ ９ ９ ９ ８ ８
耐 久 力 (2) ２ ３ ２ (6) (6)

腕 肩 腕関節 クロー カノン 腕
正     面 １４ ２３ ３３ ３６ ６６
右 側 面 １３ ２４ ３４ ３６ ６６
左 側 面 １３ ２４ ３４ ３６ ６６
背     面 １４ ２３ ３３ ３６ ６６
装     甲 ５ ２ ７ ２ ４
Ｄ  Ｃ  Ｐ － ４ － ⑧ ３
耐 久 力 ３ ２ ３ ２ ４

脚 間接 バー 脚
正     面 １２ ２２ ６６
右 側 面 １３ ２３ ６６
左 側 面 １３ ２３ ６６
背     面 １４ ２４ ６６
装     甲 ２ ２ ５
Ｄ  Ｃ  Ｐ - ⑧ ４
耐 久 力 ２ ２ ５

頭     部 モノアイ 魚雷 頭部
正     面 ２４ ３４ ６６
右 側 面 ２４ ３４ ６６
左 側 面 ２４ ３４ ６６
背     面 ２４ ３４ ６６
装     甲 ０ ２ ４
Ｄ  Ｃ  Ｐ ５ ９ ６
耐 久 力 １ ４ ４

方向＼サイコロ ２ ３ ４ ５ ６ ７ ８ ９ 10 11 12
正       面 胴体 頭部 胴体 左腕 左脚 胴体 右脚 右腕 胴体 頭部 胴体
右  側  面 胴体 右脚 頭部 左脚 右脚 胴体 胴体 右腕 胴体 左腕 胴体
左  側  面 胴体 左脚 頭部 右脚 左脚 胴体 胴体 左腕 胴体 右腕 胴体
背       面 胴体 頭部 胴体 左腕 左脚 胴体 右脚 右腕 胴体 胴体 胴体

1 2 3 4 5 6 7･8 9･10 11･1213-15 回数 総数 射界
ビームカノン １０ ９ ８ ７ ６ ５ ４ ２ ３ ９×２ 右(左)腕
命 魚雷 ６ ６ ５ ５ ４ ４ ３ ２ １ ０ ④ ８ 頭部

中

率

ビームカノン ７ ７ ６ ６ ６ ６ ５ ４ １
魚雷 ６ 破 ３
威

壊

力 力

武装＼距離

方向＼距離 ～２ ～４ ～６ ～９ ～12 13～
正    面 ７ ７ ８ ９ １０ １１
側    面 ５ ６ ６ ７ ８ ９
背    面 ４ ５ ５ ６ ６ ７

武装 装甲 ＤＣＰ 耐久力

受け方法 受け率
腕 １０
脚 ７

格闘方法 命中率 威力 破壊力
クロー １０ ７ ３
キック ８ ３ ３

推力種類 推力 方向 推進剤
メインバーニア ４ Ｆ ４８
サブバーニア １ Ｆ １２
左脚バーニア １ Ｆ １２
右足バーニア １ Ｆ １２

ＭＳＭ－０７Ｅ  ズゴックＥ
センサーランク Ｅ 回避運動推力 ４ 最小直進距離 －
寸法修正 ±０ 失速速度 － ＰＰ限界 １４
防御修正値 ７ 歩行速度 ４


